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Sammanfattning

Stryktipset dr ett av Svenska Spel tillhandahallet vadslagningsspel
dér det géller att tippa rétt utfall i 13 olika fotbollsmatcher. Att lyckas
med det dr prestigefyllt och det kan dessutom generera stora summor
pengar. Stryktipset handlar dock inte bara om att tippa ratt, utan
dven om att tippa béttre &n alla andra. Malet med det hér projektet
var darfor att ta reda pa hur svenska folkets tips speglar verklighe-
ten, for att sedan forhoppningsvis kunna anvinda denna information
till var egen fordel. Via linjér regression fick vi fram tre modeller med
vilka man kan prediktera sannolikheterna for olika utfall i en match,
givet att man vet hur svenska folket tippar. Detta ledde fram till en
del slutsatser och idéer om hur man som spelare borde utforma sin
Stryktipsrad. Vi misslyckades dock i vart sokande efter "den optima-
la Stryktipsstrategin”. Vi lyckades inte hitta nagot Stryktipssystem
dar vantevardet Gverstiger insatsen. Diaremot existerar sadana spel pa
oddsmarknaden. Med hjilp av vara tre modeller sa visar det sig att
det faktiskt finns vissa spel dar man gér en férvantad vinst.
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