BETYGSKRITERIER — SLUMPMASSIGHET OCH SPEL

For vart och ett av betygen A-E nedan krédvs &ven att studenten behérskar sanno-
likhetsteorins grundldggande begrepp.

A.

Fx.

Studenten har mycket god forméaga att 16sa savil enklare problem ror spel,
som problem av mer sannolikhetsteoretisk karaktar. Studenten har en myc-
ket god helhetsbild av kursinnehéllet.

Studenten har mycket god formaga att 16sa savél enklare problem ror spel,
som problem av mer sannolikhetsteoretisk karaktar. Studenten har en god
helhetsbild av kursinnehallet.

Studenten har mycket god férmaga att l6sa enklare problem som rér spel
som kréver en god helhetsbild av kursinnehallet.

Studenten har god férmaga att 16sa enklare problem som ror spel som kraver
en god helhetsbild av kursinnehallet.

Studenten har formaga att 16sa enklare problem som rér spel som kréver en
helhetsbild av kursinnehallet och kan redovisa 16sningar med endast smérre
brister.

Studenten behérskar grundldggande sannolikhetsteoretiska begrepp men
kan inte 16sa enklare problem som ror spel som kréver en helhetsbild av
kursinnehéllet.

Studenten behérskar inte sannolikhetsteorins grundldggande begrepp.



